TON ROVER EXPLORATEUR

L. guide
Et son poster de la planéte Mars

de Lactivité
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Les messages avec ce
pictogramme vous

zone rayée de Al.
sont destinés.

B ¢ Ajoute les roues
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Colle cette rondelle grise sur la

Insére les languettes de Al dans les
fentes de A2 en alignant les croix de

méme couleur.

Ferme le coffre en insérant la
petite languette dans la fente.

C ¢ Construis la téte

Colle cet autocollant sur la zone
blanche du coffre.
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Fais passer un bdton moyen
dans les trous jaunes du corps.
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Insére les batons dans les trous
jaunes et bleus de chaque coté.

Ajoute une petite rondelle grise
de chaque coté.

Marque les plis et évide les trous
de la piece Al.
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Détache la piéce A2, marque ses plis
et évide ses trous.

~ Evide les trous.

Evide les trous.

Rine

Colle une rondelle grise sur la zone
rayée de A2.

Colle ces 2 rectangles troués sur la zone
rayée de Al en les empilant.

Insére les roues sur les batons,
de chaque coté.

Ne serre pas trop les rondelles.

Les roues doivent pouvoir tourner.

Fais passer un bdton moyen
dans les trous bleus du corps.

Insére cette rondelle grise aux 2
bouts du béaton des trous jaunes.
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Glisse 1 grand baton dans les 2 trous Détache les 2 sortes de mousses

verts. Et 1 dans les 2 trous roses.

Ajoute les rondelles noires pour

bloquer les roues.

Détache ces éléments et évide
leurs trous.

Ajoute ces 2 mousses sur le
baton, par leur trou jaune.
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« roue », évide leur trou, et
colle-les 2 & 2.

%0

o

Détache C2, marque les plis et
évide ses trous.
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Détache C1, marque ses plis et
évide ses trous.
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Insére le grand baton restant
dans le trou de la téte.
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La téte du rover, appelée « le mat »,

lui sert de tour de contrdle. Cest la

que sont « ses yeux » : des appareils

photos pour faire des photos du
paysage, et des caméras de

navigation pour repérer les obstacles
et prévoir son trajet du jour. Elle
contient aussi un laser qui peut
pulvériser les roches de loin pour
analyser de quoi elles sont faites.
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Colle cette rondelle grise sur la
zone rayée de C2.
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Insére les languettes de C2 dans les
fentes de C1 en alignant les croix de
méme couleur.

Glisse le béton de la téte dans le
trou du corps. Jusqu'en bas.

Suite de l'activité au dos -—Q)



D ¢ Assemble le bras mécanique
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E ¢ Recréelereliefde Mars
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Détache le bras et évide ses  Fais passer le petit bdton dans 1 Aligne les 2 trous bleus, et fais Détache la foreuse, marque Déplie le poster et marque les Colle sur les croix les pierres Colle ces mousses sur les zones Par-dessus, colle ces mousses en
trous. mousse grise, le trou rose, puisla  passer une grande attache ses plis et évide ses trous. plis dans les 2 sens pour I'aplatir. projetées par les météorites. blanches du poster. suivant le trait blanc.
2¢ mousse grise. parisienne dedans.
&L’aimant est certainem.e?t caché . *- ’_,_,v &N ouvre pas les pattes. %
sous les attaches parisiennes.
? %

Detache les mousses des roches. Assemble-les 2 par 2 en glissant une Place les roches dans les trous des  Colle les mousses fendues sur les

Pose I'aimant sur la zone rayée et  Appuie bien sur I'autocollant. Aligne les trous de la foreuse et du  Insére les languettes en mousse > .
colle cet autocollant par-dessus. bras. Fixe-les avec une grande du bras dans les fentes du corps. attache parisienne danslafente.  mousses (attache sur le dessus).  zones rayées du poster.
attache.
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Sur Mars, il y a des montagnes,

Le bras mécanique est équipé

d’outils. Lun d’eux est une
foreuse. C’'est une sorte de
perceuse qui préléve des
bouts de roche. Le bras les
place dans le corps du rover,
ou ils sont analysés ou gardés
pour étre, un jour, amenés sur

un volcan beaucoup plus haut
que I’Everest (le plus haut
sommet de la Terre). Et aussi
des canyons tres tres longs et
profonds, ainsi que des crateres
créés par la chute de grosses
météorites..

Terre.

Détache les montagnes et
marque les plis dans les 2 sens.  fentes des mousses.

Cache les pattes des attaches Colle les 2 autres sur les ronds Coince les montagnes dans les

avec ces 2 autocollants. blancs.

F ¢ Pars en mission d’exploration

Récupeére et dépose des échantillons

BRAVO'

Rangement

Découvre les secrets de Mars

Quand tu as terminé de jouer, range les montagnes
dans le coffre et le poster dans la boite de l'activité.

[ Ici, la température est de — 63 °C. Quel froid !
Procure-toi un outil froid pour percer les

secrets de Mars : prends un glacon ! - i : o | ="
. . =)

Fais glisser ce glacon le long de la \

ligne, jusqu’au rond central. Waouh, il - :

te révele qu’autrefois il y eu de I'eau ; ’ T

ici : une riviére et un lac. ] X

[J Avec ton glacon explore tout le
terrain. Ton rover a laissé des traces
de roues. Suis-les.

Déplace ton rover sur la planéte
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[] Passe son bras aimanté au-dessus

des roches.

O Essaie de retrouver les paires de roches
identiques. Si tu te trompes, recommence.
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Place-les dans le coffre du rover.

Fais rouler ton rover jusqu'ala zone
ou il doit les déposer : le rond derriere

les montagnes. L
[ Ton rover a laisse des symboles pour se

souvenir de ses découvertes.
Retrouve-les et découvre ce a quoi ils
correspondent. As-tu trouveé celui qui n’a
rien a faire sur Mars ?
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Une bactérie  De ’ADN  Une molécule  De eau

[ Depose tes échantillons de roches.
Un autre robot viendra peut-étre un
jour les récupérer !
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Envoie-nous des photos de
toi avec ton activité a:
photos@pandacraft.com
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