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A • Découvre les légumes 

Déplie le poster et marque les plis 
dans les 2 sens pour l’aplatir.

1

Détache le terrier 1 et évide ses 
trous.

1
Colle des mousses sur les zones
rayées au dos.

2
Colle le terrier sur l’emplacement 1,
avec son texte sur la gauche.

3
Colle ce�e mousse sur la zone 
rayée du terrier 1.

4
Sors les confe�is de l’enveloppe
et froisse-les légèrement.

5

Gra�e les autocollants à l’aide du gra�oir 
pour découvrir les légumes cachés.

3

Colle les autocollants     ,         et      
sur les marques correspondantes.

2

C • Place les animaux 

B • Colle les racines

Détache les animaux. Mets de coté les 
mamans qui sont avec des bébés.

1
Colle un scratch gra�ant sur le rond au 
dos des animaux qui sont seuls.

2
Regarde bien les empreintes de pas de 
ces animaux.

3
Pour chacun, repère ses empreintes à 
l'entrée des tunnels, et suis ces traces.

4

Colle un scratch doux là où s’arrètent 
les empreintes.

5
Place l’animal correspondant sur le
scratch.

6
Fais pareil pour les 3 autres animaux.

7

D • Construis les terriers

Suite de l’activité au dos

Leurs racines perme�ent aux 
arbres de tenir droit dans le sol, 
mais aussi d’y puiser de l’eau et de 
quoi se nourrir. Autour de la racine 
principale, on trouve des racines 
plus �nes. Et au bout de celles-ci, 
d’autres encore plus �nes, et ainsi 
de suite.

Colle les racines en mousse 1, 2 et 3.

1

Écarte le bout des �ls pour multiplier 
les racines.

6

Coupe le �l en 6 morceaux égaux.
2

Repère les petites racines noires, et pose 
un bout de �l sur chacune d’elles.

3
Colle les racines en mousse 4 à 11, en 
bloquant bien les �ls en dessous.

4

Colle le reste des racines.
5

TON POSTER DU MONDE
SOUTERRAIN 

Assemble ton poster et découvre les secrets des sols ! 
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Le guide 

de l’activité

Peu salissant

Certains légumes, 
comme les pommes de 
terre ou les caro�es, 
poussent sous terre. 
On parle de tubercules 
ou de légumes-racines.



Envoie-nous des photos de 
toi avec ton activité à:
photos@pandacraft.com  

Sur la planche, les 
symboles des autocollants 

ont été inversés.

Cherche et compte 

La course des vers

Trouve les 18 vers de 
terre sur ton poster.

Détache les roches.

1

Accroche, sur chaque scratch, la 
roche qui a la bonne forme.

5
Colle ces roches sur ces marques. 

6
Gra�e les zones marron avec ton 
gra�oir.

Waouh ! Les roches retiennent de l’eau. 
C’est un autre de leurs secrets.

7

Colle un scratch gra�ant au dos
de chaque roche.

2
Observe avec ta loupe les secrets des 
roches. Waouh ! Ce sont des fossiles.

3
Colle un scratch doux sur chacune de 
ces zones claires. 

4

Colle quelques confe�is sur la bande
collante pour créer un nid douillet.

6
Répète les étapes 1 à 6 pour les 
3 autres terriers.

7
Colle des scratchs gra�ants au dos 
des mamans avec leurs bébés.

8
Colle des scratchs doux à l’intérieur
des terriers.

9
Lis ce qui est écrit dans chaque terrier 
pour savoir qui l'habite.

10
Installe les mamans et leurs bébés 
dans le bon terrier.

11
Insére les langue�es dans les fentes 
pour garder les bébés à l’abri.

12

E • Assemble la fourmilière

E • Découvre les secrets des roches

Détache la fourmilière et évide 
le trou.

1

Colle la fourmilière sur son emplacement. 

5

Colle ces mousses sur les zones 
rayées au dos de la fourmilière.

2
Colle les deux parties l’une sur 
l’autre.

3
Colle ces mousses sur les zones 
rayées au dos de la fourmilière.

4

Observe la fourmilière avec ta loupe magique.
Essaie de retrouver ces éléments.

La chambre de la 
reine

Le grenier à grains

La crèche L’élevage de 
pucerons

Le cimetière

F • Ajoute les  insectes

Observe les ronds rouges qui sont 
dans le sol avec ta loupe.

1
Trouve sur ta planche d'autocollants 
l'insecte que tu vois dans ta loupe.

2
Et, à chaque fois, colle-le sur le 
rond rouge où tu l'as vu.

3

Détache le porte-loupe et évide 
le trou.

4
Colle ces 2 mousses sur les zones 
rayées.

5
Colle le porte-loupe sur le poster. 
Glisse la loupe dans la fente.

6

 À toi de jouer !

p. 16 Retrouve l’organisation de la fourmilière.

Chaque joueur met son doigt sur l'un des 
2 points marron. Le premier qui atteint les 

radis, en suivant les galeries des vers 
de terre, gagne. 3, 2, 1, creusez !

 À toi de jouer !


