
C’EST PARTI POUR NOTRE 1ER KILOMÈTRE DE 
MARCHE. SAVAIS-TU QUE LES TIGRES FONT LE 

TOUR DE LEUR TERRITOIRE CHAQUE JOUR ?

ILS GRIFFENT L’ÉCORCE DES ARBRES POUR PRÉVENIR 
QUE CE TERRITOIRE EST LE LEUR. ÇA FAIT FUIR LEURS 

RIVAUX. FAISONS LE TOUR DE CE TERRITOIRE, ON 
CROISERA PEUT-ÊTRE LE TIGRE QUI Y VIT.

A. CONSTRUIS LES ARBRES

B. FABRIQUE LES TANIÈRES
BRAVO, QUELS BONS YEUX TU AS POUR 

AVOIR REPÉRÉ LES TRACES LAISSÉES 
PAR LE TIGRE. MAIS LUI, OÙ EST-IL ?

NOUS AVONS TROUVÉ 2 TANIÈRES, AVEC DES 
TIGRESSES ET LEURS BÉBÉS. LE PAPA POURRAIT 
BIEN ÊTRE DANS LE COIN. ALORS C’EST PARTI 

POUR NOTRE 2E KILOMÈTRE DE MARCHE.

Suite de l’activité au dos

Salut, aventurier !

Nous voilà arrivés au Bangladesh, en Asie du Sud. C’est ici qu’on a le plus de chances d’observer un 
tigre du bengale.

Enfile tes meilleures chaussures de randonnée, car on va beaucoup marcher : Le territoire du tigre 
est immense, ça ne va pas être facile d’en voir un. Croisons les doigts !

Notre mission : OUVRIR L'ŒIL ET ÊTRE ATTENTIF POUR REPÉRER LE MOINDRE INDICE DE LA PRÉSENCE DU TIGRE.

Aide-nous en utilisant ton matériel d'explorateur. On compte sur toi !

Rrrr, rrrrrr, rrrrrrrrr...
silence, que personne ne bouge ! je crois que le tigre que 

nous cherchons depuis le 
début n’est plus très loin...

1
Détache les arbres et complète 
leur feuillage avec les bonnes 
mousses.

2
Colle ces autocollants sur le tronc 
des arbres.

3
Pour marquer ton territoire, 
grave la 1re le�re de ton prénom 
sur les troncs grâce au gra�oir.

4
Déplie ton docu-poster et relève le « dé� en chanson ».

1
Détache ces éléments.

2
Insère les langue�es de ce rocher 
dans les fentes derrière la tigresse.

3
Insère celles de l’autre rocher 
dans les fentes devant la tigresse.

4
Ouvre les rabats et marque 
les plis.

5
Fais pareil pour la 2e tanière.

6
Relève le « dé� en chanson ».

7
Retourne les tanières et colle ces 
mousses sur les zones claires.

8
Colle les tanières sur les cœurs. 

9
Ouvre les tanières et joue à 
trouver leurs 5 di�érences.

5
Colle 2 carrés de mousse sur les 
marques au dos de l’un des arbres.

6
Trouve l'ombre correspondant à 
cet arbre. Colle-le dessus.

7
Fais la même chose avec les arbres 
restants.

BRAVO ! 

BRAVO ! 

Dé� en chanson !
Trouve toutes les gri�ures laissées 
par le tigre avant que ton parent 

ait �ni de chanter « 1 km à pied, ça 
use… ». Parent, 3, 2, 1, chantez !

Compte le nombre de bananiers 
et de palmiers.

Palmiers :

Bananiers :

Dé� en chanson !
Repère tous les cœurs avant que 

ton parent ait �ni de chanter « 2 km 
à pied, ça use… ». Parent, 3, 2, 1, 

chantez !

Compte le nombre d’aréquiers.

aréquiers :
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C. ASSEMBLE LE TIGRE DU BENGALE

D. AJOUTE LES BUISSONS

TIGRE DU BENGALE
Lettre de mission

Pister un tigre dans son 
immense territoire.

OBJECTIF DE LA MISSION

vite, on a besoin de toi !

E. LE JEU DU CHASSEUR

WAOUH ! SES RAYURES SONT TROP BELLES. ELLES LUI 
SERVENT DE CAMOUFLAGE : ELLES SE CONFONDENT AVEC 

LES HAUTES HERBES ET LES JEUX D’OMBRES et DE 
LUMIÈRES DE LA FORÊT. ÇA LE REND PRESQUE INVISIBLE.

Ne restons pas trop près, 
quand même, il pourrait 

nous dévorer tout crus !

NOTRE TIGRE S’EN VA FAIRE LE TOUR DE SON 
TERRITOIRE. J’espère qu’il ne tombera pas 
sur un prédateur comme un crocodile, 

un python ou encore un tigre rival.

ALORS PARTONS POUR NOTRE 3E KILOMÈTRE DE 
MARCHE. NE PERDONS PAS SA TRACE ! Je te mets 

au défi de chanter « 3 km à pied » durant 
toute l’étape !

LE TIGRE EST UN GRAND CHASSEUR. C’EST UN 
CARNIVORE : IL NE MANGE QUE DE LA VIANDE. OH ! IL 
PART EN QÛETE DE PROIES. EN AVANT POUR UN 4E ET 
DERNIER KILOMÈTRE AFIN DE LES REPÉRER AVANT LUI.

1
Colle un scratch transparent sur chaque 
buisson (côté animal quand il y a en un).

2
Colle un scratch doux sur chaque         de 
ton docu-poster.

3
Pose tes buissons, côté feuilles, mélange-les, 
puis �xe-les sur ton docu-poster.

1
Détache ces pièces et évide leurs trous.

2
Gra�e les zones à pois pour faire 
apparaître les couleurs du tigre.

3
Détache les parties du corps du tigre et 
évide leurs trous.

4
Fixe les pa�es arrière au corps et au 
pelage avec une a�ache parisienne.

5
Fixe les pa�es avant de la même façon.

6
Insère la tête entre les 2 côtés du corps.

7
Fixe-la avec la dernière a�ache.

BRAVO ! 

BRAVO ! 
!

Pa�es arrière
Pa�es avant

Écoute-le en 
scannant ce QR code. 

Et joue à l’imiter !

À ton avis, que fait le tigre 
comme cri ?

Il feule
Il rugit
Il grogne

Gare aux prédateurs !

1. Retourne 2 buissons de ton choix.

2. Si un prédateur se cache derrière, 
ton parent te donne un gage.

3. S’il n’y a rien derrière, tu donnes 
un gage à ton parent.

Idées de gage :
imiter la marche du tigre, ou son 
cri, commencer les phrases par 

GRRRR...

Cherche & trouve

1 cerf avec une tache 
en forme de cœur
2 sangliers avec une 
cicatrice à l’œil
3 singes jaunes
4 singes orange

LES RÉPONSES AUX JEUX
Le nombre de palmiers : 7 
Le nombre de bananiers : 4 
Le nombre d’aréquiers : 3

BRAVO ! 


