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A •  Fabrique le socle

1
Détache les pièces A, évide leurs trous, 
et marque les plis sur les pointillés.

1
Évide les trous de ces 3 pièces.

2
Glisse ces langue�es dans ces fentes.

3
Insère les grandes langue�es de l'anneau 
dans les trous du disque.

4
Glisse une mousse en T dans le trou 
de chacune des 3 langue�es.

5
Glisse les 3 langue�es dans les 3 fentes 
de cet anneau.

6
Insère une langue�e en T dans chacun 
de ces trous.

7
Colle les mousses rondes restantes sur 
les marques rondes.

8
Insère le zootrope sur la paille et véri�e 
que ça tourne.

9
Place cet autocollant, là où tu 
veux, sur le socle.

10
Détache délicatement ces 4 bandes.

11
Glisses-en une à l’intérieur du zootrope, 
comme sur le schéma.

2
Insère les langue�es bleues et roses dans les 
trous de même couleur.

3
Insère les langue�es jaunes dans les fentes 
jaunes.

4
Colle 4 ronds en mousse sous le socle.

5
Insère la paille dans une grande rondelle 
bleue.

6
Colle la 2e rondelle par-dessus.

7
Insère la paille dans ce trou et colle la mousse 
sur le socle.

8
Insère la langue�e de la bande A dans sa 
fente.

9
Fais glisser l’anneau autour des mousses.

10
Colle l’autocollant rond sur la langue�e.

11
Place les 4 billes dans l'anneau.

B •  Construis le zootrope

Fabrique le socleA.

Construis le zootropeB.

Analyse les dessins animésC.

Réalise tes dessins animésD.

Fabrique la Palme d’orE.

p.12
Ouvre ton magazine à la page 12
pour en apprendre plus sur le cinéma.

TON ZOOTROPE
Et ta Palme d’or

Le guide de 
l’activité

Appuie bien partout.

BRAVO !

BRAVO !

Waouh, ça s’anime !

Peu salissant 60 minutes de construction

Tire sur la 
paille si elle 

ne dépasse pas 
assez.

Fais tourner ton 
zootrope et observe 
à travers les fentes.

Zone non 
collante

Fente en bas

Dessin à l’intérieur



C •  Analyse les dessins animés

E •  Fabrique la Palme d’or

D •  Réalise tes dessins animés

1
Fais tourner ton zootrope avec ces 4 bandes et numérote-les, en donnant 1 à celle qui fonctionne 
le mieux, et 4 à celle qui fonctionne le moins bien.

1
Détache ces bandes et dessine des scènes dans les carrés blancs en t’inspirant des bandes précédentes.

2
Avec ces autocollants, complète la bande du soleil qui se lève et se couche 
(au dos de celle de la �lle�e qui fait la roue).

3
Avec ceux-là, complète la bande de la grimace.

4
Complète de la même manière la bande du parapluie 
et celle de la balle rebondissante.

Envoie-nous une photo de toi avec ton zootrope et 
tes créations à l’adresse photos@pandacraft.com. 

Elle sera peut-être publiée dans un prochain numéro.

1
Marque les plis sur les 
pointillés blancs.

2
Insère la langue�e jaune 
dans sa fente.

3 
Insère les langue�es rouges 
dans les fentes rouges.

4
Colle la palme dorée à l’aide 
de 2 carrés de mousse.

5
Écris le prénom du 
gagnant sur l’autocollant 
et colle-le sur la pancarte.

6
Colle la pancarte avec un 
carré de mousse.

Nous avons besoin de toi !
Tu as aimé cette activité ? Ou bof-bof ?

Demande à tes parents de répondre au mail d'Avis 
Vérifiés qu'ils vont recevoir pour noter ton kit.

C'est hyper utile : on lit tous les commentaires et on 
s’en sert pour faire les activités les + cools possible.

Merci !
L'équipe de Makers

BRAVO !

BRAVO !

BRAVO !

TEST 

Le mouvement est-il �uide ?
Coche ta réponse : 

Oui Non

1

Fais tourner ton zootrope avec les 
bandes complétées comme sur ces 

dessins.

CONSEIL
Fais un brouillon en dessinant d’abord au 
crayon à papier. Puis, repasse au feutre 
noir épais pour bien voir ton dessin.

Voici des exemples de mini-�lm.

Un cœur qui bat.

Un oiseau qui vole.

Le soleil qui se cache.

Chaque membre de la famille réalise son 
dessin animé sur l’une des bandes en papier.

a

Puis, il le présente au reste de la famille.b

Ensuite, vous votez tous pour élire 
votre �lm préféré.

c

La personne dont le �lm a reçu le plus 
de votes remporte la Palme d'or.

d

Défi en famille !

Qui va remporter la Palme d’or ?

TEST 

Le mouvement est-il �uide ?
Coche ta réponse : 

Oui Non

2

Refais la bande de la balle, ce�e fois 
avec les vigne�es dans le désordre. 

Fais tourner le zootrope.


