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de [’qctivité TA CAM‘ERA
DE CINEMA

Construis ta caméra de cinéma et joue avec!
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Les messages avec ce N . . . ’ \ . .
pictogramme vous o 4 ' Insere les languettes de la piece Adans  Marque les plis de la piece C. Colle ces mousses sur les zones rayeées Enléve le papier de protection et colle ces
sont destinés. 2 Be Ajoute le viseur les fentes de la piéce B en t’aidant des bandes noires sur les mousses adhésives.

numeéros en couleurs.
C ¢ Assemble lI'objectif 0 .

Aidez votre enfant
en positionnant bien
les languettes dans les
fentes vertes.

D e Ajoute les finitions

Ferme la piéce C en insérant les Passe la piéce C dans le grand trou de la piéce B, puis fais ressortir les languettes
languettes dans les fentes. vertes par les fentes vertes.

B ¢ Ajoute le viseur
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Détache la piéce D et marque ses plis. Insére la languette jaune dans Détache la piéce E et marque ses plis. Insére la languette dans la fente.

la fente jaune. &
@O@OO

Face collante

vers toi

o o - o0

Lo . P . Insére les languettes blanches de la Détache cette mousse avec son papier  Enléve le papier et glisse les languettes
Evide les trous et marque les plis Evide les trous et marque les plis . 9 . E.nfonce les grandes Icmguettfes du . .. pap -, pap 9 9
de la piéce A de la piece B piéce D dans les fentes de la piéce E. viseur dans le trou de la caméra et de protection et evide les trous. de la piéce E dans les fentes de la
’ rabats-les contre les parois. mousse.
l——ﬂ ()&
Detcc.r‘me les lanieres et enfonce leurs languettes dans les fentes orange Rabats les languettes sur la face Détache la 2¢ mousse, évide son Colle-la sur la premiére mousse, en
des pieces A et B. collante, vers le trou. trou, et enléve le papier. alignant bien les 2 trous.

Suite de l'activité au dos -—Q)



C ¢ Assemble I'objectif

AN

Aligne bien les

\_/

Evide les trous et marque les Insére la languette violette Marque les plis de la piece G. Insére la languette dans la fente. Insére les languettes roses de la Insere les languettes de I'objectif BRAVO !
plis en pointillés de la piéce F. dans la fente violette. piéce F dans les fentes de la piéce G.  dans les fentes de la caméra.
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o 0 O Découpe I’enveloppe en suivant  Découpe les dessins qui sont & Colle ceux dont tu as besoin pour
. . . , . intillé o ton film au bout d’une pique, avec
Colle le logo, et ajoute les vis brillantes sur Colle les boutons sur les ronds rayes. Marque les plis de la pochette. les pointillés blancs. Pintérieur. i T 1

tous les petits ronds rayés. - . .
- = Associe tesfiltres pour créer des univers !

Glisse des filtres dans les
fentes de ta caméra et
Un western invente-toi des histoires.

TN

Un film
d’espionnage

, 1
Marque ton nom sur I'autocollant. Colle-le sur la pochette. Insere les languettes de la pochette BRAVO °
dans les fentes de la caméra.

Un vieux
film policier
Fais attention ) ) )‘ ) )
h au grand cdté et INVENTE LESCENARIO DETON FILM
petit cbté! . I 1 .
E\L lﬁ % Etape 1:choisir le genre cinématographique
Un film Film de superhéros, film d’aventure, film de cape et d’épée, policier, film
‘Fantastique historique, film comique, western, documentaire ...
Etape 2:choisir I'héroihe ou le héros
C’est le personnage principal de ton histoire, celui & qui il arrive le plus de
Un film | N N
. choses. Tu dois décider de son caractére : timide, courageux, dréle,
Détache les cadres pour filtres Colle ces mousses sur les zones Colle le filtre bleu dessus. de science-fiction maladroit, généreux, farceur .
colorés, et évide leur trou. rayées du filtre 1. \)\9\_/ Etape3:imagiher|’uventure
Tu dois décider ce qu’il va arriver au héros ou & ’héroine de Uhistoire. En
o général, il ou elle se retrouve dans une situation compliquée, nouvelle ou
ﬁ surprenante et doit résoudre un probléme.
Un documentaire Etape 4: prévoir le décor
sous-marin Il dépend de endroit et de ’époque ol se déroule ton histoire, et donc du
genre cinématographique de ton film. Un monde imaginaire ou réel ? Sur
—_— Terre, sous U’eau, sur une autre plandte ? Aujourd’hui ou autrefois ?
[ S— = o
Etape 5:trouver un titre
) | Un bon film doit avoir un bon titre. Tu peux méme dessiner U'affiche de ton
—— ... film, celle que tu verrais bien & Uentrée d’un cinéma.
Détache les filtres de cadrage et Détache les filtres d’ambiance. Range tes filtres dans la pochette. Envoie-nous une ..IL. Envoie toh scéhatio & : Pandacraft, 3 Bd Saint-Martin, 75010 Paris,

évide leur trou.

toi et de ton activité eh précisant bien ton adresse.
photos@pandacraft.co




