SALUT, AVENTURIER !

NOUS SOMMES ARRIVES DANS LA SAVANE AFRICAINE. IL Y FAIT VRAIMENT CHAUD ! HEUREUSEMENT, NOUS AVONS
TROUVE UN POINT D'EAU POUR NOUS RAFRAICHIR. NOUS AVONS DU VITE NOUS CACHER : UN TROUPEAU
D'ELEPHANTS ARRIVAIT.

NOTRE MISSION : COMPRENDRE A QUOI SERT LA TROMPE DES ELEPHANTS.

AIDE-NOUS EN UTILISANT TON MATERIEL D'EXPLORATEUR SUR TON DOCU-POSTER ET EN REPERANT

DES INDICES. NOUS COMPTONS SUR TOI'!
Rono L Lo

IL Y A AUSSI DE GRANDES HERBES,

ET SURTOUT DES ARBRES GIGANTESQUES :

DES BAOBABS MESURANT JUSQU'A 20 M,
COMME UN IMMEUBLE DE 5 ETAGES.

IL FAIT TRES CHAUD DANS LA SAVANE,
MAIS TOUS LES ANIMAUX SE RETROUVENT
AUTOUR DU POINT D'EAU POUR
SE RAFRAICHIR.
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Colle les autocollants en t’aidant Plie ces 3 languettes. Fais-les passer derriére le baobab. Glisse la languette dans la fente. Retourne.
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Colle une mousse longue Colle des mousses sur les Colle le baobab sur ton Marque les plis sur toutes les Tu peux les ranger dans le
sur ces 3 languettes. rectangles blancs. docu-poster. touffes d’herbe. baobab. AV 0 \
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Plie un rectangle en deux. Puis, encore en deux. Entortille-le sur lui-méme. Fais-en 4 autres. Colle ces 3 mousses.

LES ELEPHANTS ONT UNE TRES BONNE X ' X
MEMOIRE, SURTOUT POUR SE SOUVENIR EVITE L'ARAIGNEE
DES DANGERS, ET LES EVITER. ET LE SCORPION.
TE RAPPELLES-TU QUEL ANIMAL SE CACHE Ty B
DERRIERE CHAQUE TOUFFE D'HERBES HAUTES ? R '
TU NE CRAINS RIEN

AVEC LE BOUSIER.
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Colle tes 5 herbes sur la longue Colle ce buisson sur ton Fais pareil pour les 2 rochers.
mousse. docu-poster.

LA PLUS VIEILLE ELEPHANTE DU TROUPEAU .
LUI C'EST UN JEUNE MALE.

AU POINT D'EAU NOUS AVONS VU S'APPELLE LA MATRIARCHE.
UN TROUPEAU D'ELEPHANTS. ELLE DIRIGE LE GROUPE A TRAVERS IL APPREND EN OBSERVANT
IL N'Y AVAIT PRATIQUEMENT LA SAVANE ET LE PROTEGE DES DANGERS. LA MATRIARCHE. BIENTOT IL
QUE DES FEMELLES. DEVRA SE DEBROUILLER SEUL
LAISSE-MOI TE PRESENTER CAR IL QUITTERA LE TROUPEAU.
QUATRE DES ELEPHANTS L'ELEPHANTEAU APPREND A UTILISER

QUE NOUS AVONS OBSERVES. SA TROMPE.
AVEC, IL ASPIRE DE L'EAU QU'IL REJETTE
DANS SA BOUCHE POUR LA BOIRE. MAIS SA MAMAN EST UNE JEUNE FEMELLE.
IL NE VISE PAS ENCORE TRES BIEN, ET C'EST SON PREMIER BEBE.
PARFOIS IL S'ASPERGE. ALORS SES SCEURS ET SES TANTES
ON A VU DES ELEPHANTS FAIRE PAREIL L'AIDENT A S'EN OCCUPER.

POUR SE RAFRAICHIR PAR UNE BONNE
DOUCHE !




Accroche la trompe avec une Colle un carré de mousse. Passe les oreilles autour. Colle la téte. Colle un carré de mousse.
attache parisienne. Puis, colle la téte.

LA MATRIARCHE A MANGE LA TERRE DE LA TERMITIERE,
PLEINE DE BONNES CHOSES POUR ELLE. PARS DE LA TERMITIERE
(UNE PILE DE TERRE) ET SUIS LES TRACES DES TERMITES. LA JEUNE MAMAN RESTE
C'EST LA QUE DOIT ETRE LA MATRIARCHE. TOUJOURS PRES DE SON BEBE.
L'ELEPHANTEAU EST PLUS PROCHE
DU POINT D'EAU QUE LES AUTRES,
CAR LES BEBES ONT LE DROIT DE BOIRE

o EN PREMIER.

Colle les 3 ronds de mousse Pour bien placer ces 2 éléphants et le bébé sur les mousses,
sur les cercles de ton docu-poster. suis les indications de Flora.
Attention, ne fais pas dépasser les éléphants sur les plis.

LE JEUNE MALE SE PROMENE DANS LA SAVANE POUR TROUVER A MANGER. -
IL SE SERT DE SA TROMPE COMME D'UN BRAS POUR ATTRAPER lE J‘EUNE MnlE
L'HERBE AU SOL ET LES FEUILLES DES ARBRES.

PUIS, IL LES PORTE A SA BOUCHE, ET MACHE.
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Passe le fil chenille dans le trou Torsade les 2 bouts et courbe-les.  Plie I'oreille. Glisse la languette dans la téte. Retourne.
jusqu'da son milieu. Replie et colle la languette.

Pose la défense, et colle la téte. Fais pareil pour 'autre coté. Colle les rondelles de chaque c6té  Relie les 2 pattes avant et le corps  Fais pareil pour les pattes arriére.
du corps. avec une attache.

BRAVO'®

ATTRAPE TROMPE ettre de mission

MPtNGE AVEC UNE TROMPE, COMME UN ELEPHANT. E’lE’PH nNT D'ﬂFRlQUE

JOUE A 2 OU AVEC DAVANTAGE DE JOUEURS.
POSE LES HAUTES HERBES RANGEES DANS LE BAOBAB SUR LA TABLE,
AVEC LA ANSE DIRIGEE VERS LE HAUT.

NIVEAU 1
- PRENDS L'ELEPHANT « JEUNE MALE » DANS TA MAIN, ET ATTRAPE LES

HAUTES HERBES UNE A UNE AVEC SA TROMPE.
CHRONOMETRE LE JEV : LE JOUEUR LE PLUS RAPIDE GAGNE.

NIVEAU 2 . :
LE JOUEUR QUI JOUE APRES TOI T'INDIQUE LA COULEUR DES HERBES A

ATTRAPER AU FUR ET A MESURE.
CHRONOMETRE AUSSI POUR VOIR QUI EST LE PLUS RAPIDE.

NIVEAU 3
- FAIS PAREIL, MAIS CETTE FOIS, EN TENANT L'ELEPHANT PRES DE TON NEZ,

COMME sI C'ETAIT TO!I QUI AVAIS UNE TROMPE.
gRAVO!

OBJECTIF DE LA MISSION

Trouver a quoi sert la trompe
des éléphants ?

VITE, ON A BESOIN DE TOI'!

AS-TU REUSSI LA MISSION ?

pandacraft

A quoi sert la trompe des éléphants ? ~ [ — V N u I s
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Relis les bulles de Flora et Léo pour le savoir.
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