niveau @

Placez les cartes personnages devant
votre enfant et demandez-lui de
reconstituez les 4 associations de
vétements.

Astuces

* Vous pouvez guider votre enfant en
lui nommant les parties du corps et
les vétements associés.

* Laissez-le expérimenter plusieurs
combinaisons.

niveau Q
Placez les 4 cadres devant votre enfant
et demandez-lui de replacer les
personnages dans le cadre SN
correspondant.
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Astuces

* Vous pouvez guider votre enfant en décrivant
le cadre : on porte des bottes quand il pleut ;
quand le soleil brille, il fait chaud et on porte
une casquette...
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BRAVO !

Et au quotidien...

Cette activité est aussi I'occasion de parler du temps qu'il fait
dehors et des vétements associés. Vous pouvez demander a votre
enfant ce qu’il ressent dans son corps quand il fait froid, parler de ce
qu’il aime faire dehors comme activité quand il fait beau, quand il
pleut, ou quand il fait froid.

Bonus !

— [E Des magnets pour développer son vocabulaire
(=] A P
@ ll Collectionnez-les, mélangez-les et
amusez-vous d retrouver les duos.
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Que fait-on ?
On décore et on joue & reconstituer les puzzles.

Comment ?
Chaque puzzle présente une météo et les vétements correspondants.
On s’amuse, de trois facons différentes, & associer les éléments a la
bonne météo.

Qu'apprend-on ?
On développe sa motricité fine grdce aux autocollants & placer sur les
puzzles.
On enrichit son vocabulaire : pensez @ nommer les éléments, formes,
couleurs que vous voyez.
On travaille sa logique en créant des associations d’idées.

Avant de commencer

Retirez les éléments d’emballage avant de donner I'activité a votre enfant.
Jetez les éléments s’ils sont endommagés apres utilisation.

Jetez les feuilles d’autocollants vides une fois qu’elles sont utilisées.
Activité a effectuer sous la surveillance d’un adulte.
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Avant de commencer a jouer

Détachez toutes les piéces des 4 puzzles et étalez-les devant votre enfant.
A. On colle

B. On joue
Jeu de correspondance

niveau @
o Sélectionnez une carte et posez-la face
« vocabulaire ».
Prenez le puzzle « Il fait chaud... » et Collez les autocollants correspondants. Placez a coté les 3 vignettes
nommez ensemble les 3 vétements. correspondantes.
Montrez-les sur le personnage.

Jouez ensemble a replacer les vignettes
au bon endroit.
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- e 1 « Commencez par faire chaque météo séparément.
o - | - @ [ «  Puis, complexifiez le jeu en mélangeant 2, 3 ou les 4
météos.
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O (S N J 7 J Posez les puzzles face « image ».

Recommencez avec les 3 autres puzzles en nommant a chaque fois les éléments. Observez et nommez les
différents vétements et

accessoires.

Astuces

Astuces

Proposez a votre enfant différentes fagons de coller les gommettes :

« Prédécollez une gommette pour que votre enfant la retire lui-méme. * Pointezdu doigt les éléments en les nommant a voix haute.
. Décollez-la complétement pour lui donner + Pointez du doigt les éléments en demandant & votre enfant de les
« Commencez d la coller et demandez-lui de tapoter dessus pour nommer. .

terminer +  Nommez un élément et demandez a votre enfant de le trouver.

« Expliquez les éléments da votre enfant et faites le lien avec votre

Vous pouvez faire les 4 puzzles en plusieurs fois. RAVO \ ?rlcj)%ldlen 1« OU vois-tu le bonnet ? On met un bonnet quand il fait
— ¥ o»



