i TA MARIONNETTE
Y DE PETIT LOUP

.. Créativité

Passez le fil par les trous du Faites un nceud & I'extrémité et . Motricité
museau et de la bouche. recommencez pour I'autre coté. o

\
Astuces BRAVOZ

Vous pouvez faire participer votre enfant pour ces étapes:
« Passez le fil dans un premier trou et demandez-lui de tirer dessus
jusqu’au nceud.

9 imagination

.' Sensorialité

Que fait-on ?
On décore la téte de Petit loup pour lui donner vie et on joue I'histoire

Et ﬂpl'es ? du magazine avec la marionnette !

Glissez votre main dans le museau du loup. Qu opprend-on ¥
Utilisez la marionnette pour raconter I'histoire du On développe sa motricité fine grdce aux gommettes. Il n'y a pas de
magazine et faire parler Petit loup. Vous pouvez inviter bonne ou mauvaise fagon de faire. Laissez libre cours & I'imagination
)} | / votre enfant a faire les actions de la petite fille : de votre enfant pour placer les gommettes.

\ On développe le vocabulaire : pensez @ nommer les éléments, formes,
Si jamais votre enfant a peur, ne forcez pas le jeu. Laissez la couleurs, actions que vous donnerez a votre enfant.
marionnette de c6té et interagissez avec elle petit a petit. On développe également la motricité fine et la coordination avec le
Tout en lui montrant la marionnette, verbalisez chacun des gestes tressage du fil.

que vous faites : «J'ouvre la bouche». ’ Et enfin, on développe son imagination a travers les mouvements et les
Vous pouvez mettre cote a cote la marionnette et une poupee ou un f

. o . < paroles de Petit loup.
jouet de votre enfant et les faire interagir. Montrez & votre enfant ce

qu’ils ont en commun, que ce sont tous les deux des objets.

montrer les oreilles, montrer les dents, la truffe, etc..

Avant de commencer

Retirez les éléments d’emballage avant de donner I'activité a votre enfant.
Jetez les éléments s’ils sont endommagés apreés utilisation.

Bonvus I Jetez les feuilles d’autocollants vides une fois qu’elles sont utilisées.
Activité a effectuer sous la surveillance d'un adulte.

— [E p— Des magnets pour développer son vocabulaire
@ ¢ Collectionnez-les, mélangez-les et
) ©

amusez-vous d retrouver les duos.
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A. On colle les gommettes B. On plie la téte

14

Evidez les trous et marquez les plis du Insérez les languettes du milieu dans Insérez les languettes du museau dans Collez le reste des feutrines sur les

museau et de la téte. les fentes du milieu. les fentes de la téte. zones vides.
BRAVO !

C.On assemble la bouche

Collez les oreilles de Petit loup. Collez la truffe de Petit loup.

Insérez la langue dans la fente du
milieu.

Collez les poils de Petit loup. Gardez quelques

\
feutrines pour I'étape suivante. BRAVO -

©)
Proposez a votre enfant différentes fagons de coller les gommettes :
* Prédécollez une gommette pour que votre enfant la retire lui-méme. . .
« Décollez-la complétement pour lui donner. Insérez la languette %rlse dans les Alignez les trous de la bouche et de la téte
«+ Commencez & la coller et demandez & votre enfant de tapoter dessus fentes de la bouche (cété gris). et fixez la bouche et le museau avec la

pour finir. gommette rose.



