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de \_,acti\/ité TON"“ EATRE
DES EMOTIONS

Construis ton théatre et joue avec tes marionnettes!

0 PARENTS Colle les mousses blanches sur les zones Détache la scéne et évide les trous. Glisse les languettes de la scéne dans les  Insére une piece en T dans les fentes

Les messages avecce : A ¢ Construis ton théatre rayees des languettes. fentes du thédtre. roses de chaque coté de la scéne.
pictogramme vous

sont deStinés' ."‘.:. - @)

C ¢ Prépare le matériel '.0’

D ¢ Joue avec tes Ok “*"”“"‘mw
émotions : l
Détache ces piéces. Colle 2 mousses blanches sur Insére les enseignes dans les  Insére I'enseigne dans les fentes
les zones rayées. fentes de méme couleur. du thédtre.
HUBERT COLERE 0 Aidez votre enfant & bien
enlever tous les trous.
Détache ces éléments et évide les trous. Colle les yeux et la bouche d’Hubert. Passe les bras dans les fentes. Coupe le fil rouge en 2.
Appuie :
bien fort !
i -

Détache le thedtre et évide les Détache les C6téf5 du thedtre, évide les trous Passe un fil par les 2 trous de Tords le fil pour lui donner Fais la méme chose pour I'autre  Passes tes doigts dans les fentes
trous. et marque les plis. gauche. une forme. coté.
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Insére les languettes roses dans les fentes roses et les languettes jaunes dans Detache ces elements et évide  Colle les yeux et la bouche Passe les bras dans les fentes. Passe le fil dans les trous. BRA
les fentes jaunes. les trous. de Jess.

Suite de l'activité au dos —Q)



C ¢ Prépare le matériel
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Détache ces éléments et évide
les trous.

Colle les yeux et la bouche
de Geoffroy et insére ses bras.
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o BRAVO'

Colle les yeux et la bouche de Tresse le fil chenille. Range tous les éléments Colle les scratchs grattants sur les
Christopher et insére ses bras. dans la malle. ronds blancs du thédtre (recto/verso).

Tresse le fil chenille.

o

Insére les languettes dans les fentes.

CHRISTOPHER PEUR

Colle un scratch doux sur les
ronds blancs.

Marque les plis de la malle
de rangement.

Détache ces éléments et évide
les trous.

MARYLOU DEGOUT Beurk!

Ty

o o BRAVO'
Détache ces éléments et évide

Colle les yeux et la bouche Tresse le fil chenille.
les trous. de Marylou et insére ses bras.

Détache tous ces éléments. Place I'outil autour du trou. Pose

par-dessus un aiguille puis insére
une attache parisienne.

Ferme I'attache et retire I'outil.

Recommence ces 2 étapes avecla  Colle les mousses sur les zones
petite roue.

rayées au dos des roues.
D ¢ Joue avec tes émotions

Place au spectacle !
" Enfile ta marionnette et joue une
scéne en utilisant les indications
données par les roues. Par
exemple : Un chat est rentré
dans la chambre de Hubert et a
fait pipi sur son lit !

Scratche des élements
de décor sur ton théatre.
Tu peux en utiliser
autant que tu veux.
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Jetheatre des emo:{&s“

Fais tourner l'aiguille sur la
roue des émotions, puis sur la
roue des objets. Cela va
t'indiquer la scéne que tu dois
interpréter. Par exemple : la

colére avec un chat.

Utilise tes marionnettes pour
rejouer un moment de la journée
ol tu as pu ressentir une de ces

émotions : ce qui t’a mis en Range toutes tes émotions dans le
colére, rendu triste, joyeux ou coffre et rabats les c6tés de ton
qui t'a dégoiité.. théatre.

Complexifie la scéne en faisant Tu as aimé cette activité ? Ou bof-bof ?
tourner & nouveau les roues

Demande & tes parents de répondre au mail d'Avis vérifiés
pour intégrer d’autres éléments

. qu'ils vont recevoir pour noter ton kit. Nous lisons tous les
ou méme une nouvelle émotion !
Vous pouvez jouer a plusieurs.

commentaires et nous nous en servons pour faire les activités

les + cools possible. Merci ! Envoie-nous des photos
de toi avec fon activité :
photos@pandacraft.com



