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Jeu de piste aux Etats-Unis

2. Glissez les instructions dans les enveloppes de méme couleur.

1. Decoupez ce guide en suivant
les pointillés.

Les plnts
Ces reperes g

5. Deétachez les reperes
et les plots.

4. Dépliez et aplatissez
la carte.

3. Ouvrez la grande enveloppe
et verifiez que les petites
enveloppes sont completes.

[\A garder pour
OOOO ranger les plots.
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6. Insérez chaque plot dans la
fente d’'un rond en mousse.

7. Pour chaque construction, regroupez son enveloppe,
son repere et son plot.

Suite au dos ._-Q9

A o Construis le Golden Bridge de San Francisco
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N\ Nz Déplie la route.

E Evide les trous des mousses a Insere les piliers du pont B Colle les véhicules dans I'ordre

rouges et beiges.

B &

de ton choix sur les croix.
Termine en collant les mousses
sur les empreintes grises.

dans les trous des
mousses beiges.

Be Assemble ton porte-clés de star d’Hollywood

P
/

Utilise la
méme feuille
métullique.

Retire le papier
de protection.

oC':::;Ile la grande éetoile en oP'::r;s.e une feuille meétallique 9Reti’re- la feuille et repose-la oC-:::dle- la petite etoile au centre.

sur les zones collantes restantes
pour combler les trous.

mousse sur I’etoile en carton
en alignant le trou.

par-dessus, face grise contre
la zone collante. Et frotte
avec tes doigts.

C ¢« Fabrique une butte du Monument Valley

Murciue ces traits verts {2
dans 'autre sens.
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E Détache toutes les pieces

et marque les plis sur les
pointillés blancs.

oInsére la languette blanche eEt les languettes bleues de B

de A dans la fente blanche
de B.

dans les fentes bleues de A.

Les rabats
a Uintérieur.

a Insere les languettes roses B Insere les languettes

de C dans les fentes roses
de A et B.

B Puis insere les languettes

rouges de E dans les fentes
rouges de D.

blanches de D dans ses
fentes blanches.

Ouvre ton magazine a la page 14 pour
découvrir U’histoire de Monument Valley.

Suite au dos --Q-)

Texte de départ: a lire avant de commencer I'aventure.

Ouvre ton magazine a la page 16 pour
en savoir plus sur ce célébre pont.
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i Hello, my name is Sophia™.

{J Bienvenue aux Etats—Unis !

C’est bientét la féte nationale aux
Etats-Unis. C’est un jour important pour
tous les Américains, qui se déplacent pour
voir des feux d’artifice dans tout le pays.

J’ai entendu parler d’un super feu
d’artifice, immense avec plein de couleurs.
Mon papa m’a proposé d’y aller. Le voyage
va durer 4 jours !

a Insere la route dans

les fentes des piliers.

Suite au dos —Q9
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Tu veux venir avec nous 2 On va traverser tout le pays, a la
découverte de paysages trés différents. Mon pére a déja
défini L'itinéraire :
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Retire le papier
de protection.

Repére-toi sur la carte pour savoir dans quelle direction

aller. Cherche le repére de la premiére ville et suis le
chemin qu'il te montre. Si tu croises un plot avec le méme

dessin, c'est que la ville n'est pas loin.

Mon pére adore écouter de la musique en voiture. Alors,
prépare-toi a en entendre tout au lonag du vo{age. Compte

. T sur moi pour changer de station de radio réguliérement.
Pose la 2°¢ feuille metallique P & g

par-dessus et frotte.

PRI ¢ F A TOI DE JOUER!

D ¢« Décore le paysage de New York

Dessine les formes que tu
souhaites, par exemple :

oAvec ton grattoir, dessine les fenétres des immeubles dans
les rectangles bleus fonceés.
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a Colle la statue de la Liberte,
sa flamme et son socle sur
les zones ragées vertes.
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oC':::;Ile I’Empire State Building o(24:::;II<-:- le One World Trade eRt—:-t'::'surne ta carte ronde et

sur les zones rayees bleues.

plie-la en 2 pour faire
apparaitre les feux d’artifice.

Center sur les zones rayeées
rouges.

Ouvre ton magazine a la page 12 pour en savoir
=d plus sur les monuments de New York.

Suite au dos —-Q-)
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Texte de fin: a lire a la fin de 'aventure.

Thank you very much* !

Merci de m'avoir accompagnée dans ce long voyage a
travers les Etats-Unis !

Quel endroit as-tu préféré découvrir ? Tu es plutdt ville
ou nature ? J’espére que tu as aimé les golits musicaux de
mon papa. Quelle musique as-tu préféré ?

Prends-toi en photo avec tes souvenirs de voyage, et
envoie-nous ta photo par mail : photos@pa ndacraft.com.
Tu seras peut-étre publié dans le prochain numéro.

Aophiag L/

LES MOTS EN ANGLAIS

Goodbye, my friend*

J’espére te revoir bientét.

*Hello, my name is Sophia : Bonjour, je m’appelle Sophia.
*Thank you very much ! : Merci beaucoup !
*Goodbye, my friend : Au revoir, mon ami(e).
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a Insere les grandes fentes ﬂ Insere le paysage de New

des mousses beiges dans
les encoches.

York dans les petites fentes.
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Insere les languettes de
cette piece dans les fentes
des piliers et de la route.
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B Puis insere ces languettes

de chaque cote.

Un chanteur, une actrice,

un personnage de BD...

Détnche ces piéces. ﬁ] L

Fais la méme chose de
I’autre cote.

Traverse le pont avec
la bille, en évitant
les véhicules.

E Retourne ton porte-clées et G Ecris le nom de ton artiste a Au centre de I'etoile, colle a Insere 'anneau dans le trou et

colle I’etoile brillante dessus
en alignant le trou.

Colle les feux d’artifice au
dos des reperes.

oC‘:::~II<=_= 1 pompon au centre @

de chaque feu d’artifice a
I’aide d’un rond de mousse.

Insere les feux d’artifice sur la carte.

BONUS : TON DRAPEAU AMERICAIN
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preféré (ou ton prénom) sur
I’autocollant.
Colle-le sur I’empreinte.

le ou les symboles de ton
choix.

a Insere les languettes de la a Rabalts le couvercle.

piece F dans les fentes de
méme couleur.

7 ..
Y Utilise les jumell bserver |
Insére la végétation dans 72/ Utilise ‘es jJumelles rouges pour observer la

butte. Cnmpte le nombre d’animaux que tu
trouves et note tes résultats ci-dessous.

les fentes du socle.

Lézard

Lievre
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et utilise ton porte-clés sur ton
cartable ou ta trousse.
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g Insere ces elements dans les

trous de la piece C en t’aidant
des lettres et des empreintes.

Serpent

Installation des éléments du jeu

Plot correspondant
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Enveloppe n°1
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1. Placez lacarteronde ausol, 2. Cachezla 1™ enveloppe 3. Posez le plot correspondant
dans un endroit central. dans une piece de votre a I'entrée de cette piece.
logement.

Faites de méme avec les
3 autres enveloppes en
les dispersant dans toute
la maison.

4. Retournez alacarte poury 5.
poser le repere assorti, de
facon a ce qu’il soit dirige
vers le plot.

Déroulé de la mission
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1. l'aventure debute par 2. Demandez a votre enfant 3. Sur lacarte, il doit chercher
un 1 texte a lire tous de se placer a cote de la le repere dont il est
ensemble. carte. question dans le texte...

Puis, a proximite, votre enfant doit trouver I’enveloppe
correspondante. Elle contient la maquette et des instructions
de Sophia pour trouver le plot suivant... et son enveloppe.

4. ..Et partiren quéte du 1¢ 5.
plot, dans la direction
indiguée par le repere.

Que I'aventure commence !

Cardez le message de fin
(au dos du message de
depart) pour le lire a la

fin de I'aventure.
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Si votre enfant peine & trouver les enveloppes, n’hésitez pas
a le guider, en lui disant « tu chauffes » ou « tu refroidis ».




