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Texte de début

Bonjour, je suis Jake !
. J’ai appris que tu venais de débarquer dans mon
beau pays, les Etats-Unis d’Amérique.

1. Le burger du 4 juillet

2. L'étoile d'Hollywood

Chers parents,

Pour lui faire découvrir les Etats-Unis,
nous embarquons votre enfant dans une aventure
qui fera appel a ses capacités d’orientation.

Sa mission : récupérer tous les membres de la famille de
Jake & temps pour assister au feu d’artifice du 4 juillet.

A travers chaque personnage, votre enfant va en décourir
un peu plus sur ce pays et ses lieux emblématiques.

Mais, avant de débuter cette aventure mélant orientation
et construction, vous devez préparer et cacher le matériel
(Y =20 min)... bien & I’abri des regards de votre enfant.
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> Clest parfait. Tu arrives au meilleur moment : on se
prépare pour la féte du 4 juillet ! C’est une grande ~
fate dans tout le pays pour célébrer 'indépendance
~ de notre pays, comme en France le 14 juillet.
C’est 'occasion de se réunir en famille et
de profiter d’un grand feu d’artifice.
Tu veux venir avec moi ?

Allons chercher les membres de ma
famille. Viens, je t'emméne.

Par o commencer ?

Mets-toi au
centre de la carte. Pars dans cette direction,
jusqu’a trouver le petit plot avec

ce symbole.

Ce repére te montre

vers ob aller pour trouver Dés que tu le vois, fouille bien

Pose a plat
sur une table

o o“

Détache ces mousses
et évide leur trou.

Plante la paille dans le
trou d’une des 2 grandes.

2

Insére une feuille de
salade.

Insére une tranche de
fromage.

Evide les

trous \/s

Colle 2 tomates. Colle 2 oignons.

Colle la grande étoile
sur la zone rayée.

Retire le papier de
protection jaune.

Face grise contre la
partie collante

Place la feuille dorée dessus. Frotte bien et
retire-la. Recommence pour couvrir toute la zone.

Enléve le papier rouge.

Face grise contre
la partie collante

Répéte I'étape 3 avec le

tout autour. L’enveloppe ne doit

la premiére enveloppe. pa pier brillant rouge.

pas se trouver trés loin...
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3. Le Grand Canyon 4. La Statue de la Liberté
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1 Découpez le guide activité en suivant
les pointillés.

2 Placez les notices de montage dans les
enveloppes de la méme couleur.

Colle des mousses sur les zones
rayées au dos de ces piéces.

Détache tous les éléments en
carton et évide les trous.

Colle la piéce A sur la zone
rayée de la piéce B.

Insére les languettes jaunes Insére les languettes du
dans les fentes jaunes. haut dans les fentes.

Détache la piéce B, évide
les trous et marque les plis.
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Colle les mousses de la
statue sur les zones
correspondantes.

L Marquez les plis des plots pour qu’ils
tiennent droit (symbole visible).

3 Détachez le cercle, les repéres et les plots
DELICATEMENT.
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Colle la partie Q sur la zone
rose.

Détache le socle et colle la Plante le socle de la statue  Colle la grande statue au

Colle la partie sur la zone

piece Csur la zone rayée. dans la mousse C. centre du disque.

A TOI DE JOUER!

Trouve les 7 différences
entre les batiments

5 Dépliez et aplatissez le tapis en
marquant les plis dans les 2 sens.

6 Pour chaque enveloppe, vous avez aussi un o °

repére et un plot de méme couleur. . .

Colle les parties G et @ Insere les languettes vertes
dans les fentes vertes.

Plante la statue dans
le socle.

Dessine les feux d’artifice

a I'aide du grattoir. de gauche et ceux de droite.

Solutions au dos
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Attention au sens !
Place bien ton étoile avec le petit trou en haut

Recommence
3a6.

Insére la petite mousse
marron.

Colle ces 5 autocollants
sur les zones rayées.

Ecris ton nom sur I’étiquette
et colle ces 2 autocollants au
centre de I'étoile.
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Retourne I’étoile et colle
les petites étoiles .

Utilise le reste de tes feuilles

brillantes sur les étoiles. sesame.

Waouh ! Tu peux
la mettre autour
de ton cou !

Insére délicatement
I’enseigne dans la paille.

Fais un double noeud en passant
le fil doré dans le trou.

Colle les graines de
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Waouh ! C’était une super aventure.
P
J’espére que tu as aimé découvrir mon
pays avec ma famille et moi !
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Quel a été ton moment préféré ?
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les étapes
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Tu as aimé cette activité ? Ou bof-bof ?
Demande & tes parents de répondre au mail
d'Avis vérifiés qu'ils vont recevoir pour noter

ton kit. Nous lisons tous les commentaires et
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Détache ces éléments et
récupére les repéres.
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Plie le cercle
au niveau des
trous

Récupére le cercle d’orientation
évide les trous et plie-le en deux.
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Colle des autocollants sur le bas
des pointes.

Place les grandes pointes au
niveau des traits roses.

Place les petites pointes au niveau  Colle les autocollants restants.

des traits jaunes.

Passe le fil par les trous et fais des
doubles noeuds.

nous nous en servons pour faire les activités
les + cools possible. Merci !
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Garde les mousses accrochées entre elles !

Enléve le papier de protection
des mousses (sans détacher).

Verse le sable dans un récipient
et place les mousses dans une
assiette.

Saupoudre le sable sur les
rochers et étale-le. Amuse-toi
a faire des motifs.

Plante les rochers dans le socle
en t’aidant des numéros.
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Placement des éléments du jeu
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2 Cachez une enveloppe dans une piéce de
votre logement (ou, par exemple, dans un
arbuste si vous étes dehors).

1 Placez le cercle au sol, dans un endroit
central.
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L} Retournez au tapis pour y placer le repére
correspondant de facon a ce que sa fléche
pointe dans la direction du plot.

3 Posez le plot correspondant a I'entrée de
cette piéce (ou devant I’'arbuste).

Peut-on jouer dehors ?
=

Vérifiez que
votre enfant
trouve bien les
enveloppes dans
I'ordre

bleu / violet
rouge /bleu foncé.

5 Recommencez pour les 3 autres
enveloppes en les dispersant dans toute la
zone de jeu (intérieure ou extérieure).
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Oui, s'il n'y a pas trop de vent. Dans ce cas,
cachez les enveloppes dans des arbustes,
par exemple. Maintenez la carte au sol avec
des poids.

1 Laventure débute parun 1¢ 2 ... votre enfant se place au centre
texte & lire tous ensemble. du tapis et cherche le repére évoqué
Puis... dans le texte que vous venez de lire.

3 Une fois le repére trouvé, vous partez tout
droit en quéte du 1* plot, dans la direction
indiquée par le repére...

L} Une fois le plot trouvé, votre enfant
cherche I'enveloppe que vous avez
cachée & proximité.

5 L’enveloppe présente I'objet a fabriquer (1) et des
indications pour trouver I'enveloppe suivante (2).

C'est parti!

L’aventure peut commencer! Si votre enfant peine d trouver les
enveloppes, n’hésitez pas a le guider, en lui disant « tu chauffes »
ou « tu refroidis ». N'oubliez pas de garder le texte de fin

pour le lire a la fin de I'aventure.




