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"étoile" et retourne

Glisse la petite mousse

de la médaille.
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Glisse la moyenne
mousse "étoile".

coller Padhésif.
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Plie la languette et colle Iee

FABRIQUE TON FUTOU
positionne-la au centre du fil.

19 7
spq ue 244 P13 q w
F4

1 =

L

papiers de protection (voir I'’ASTUCE 2).

en t’aidant des numéros. Retire tous les
Enfile une premi

Colle tous les adhésifs sur les languettes
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FABRIQUE TA TOUPIE ET JOUE AVEC SHOUZHEN
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Glisse la seconde grande
mousse et colle-la sur la
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On commence
par s'occuper
du cété droit.
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Plie cette partie
comme indiqué ici |
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Détache les mousses dorées et
de les trous avec ton grattoir.

le motif vers le bas.
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Glisse la grande mousse

Commence par marquer les plis
avec les nuages sur le baton,

o

indiqués en bleu, puis retourne la
base du futou.
Retourne ton futou
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CONSEILS

€ OBSERVE BIEN !

Dans la zone ..

Enroule la
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