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pandacraft

Ton dragon «Flamme»
Peins et assemble ton dragon !

GUIDE DE L'ACTIVITE

O PARENTS
(13 messages avec ce
pictogramme vous
sont destinés.

A ¢ Peins les ailes
B ¢ Peins le corps

C ¢ Assemble la téte

E ¢ Ajoute latéte
etles pattes

F ¢ Atoidejouer !
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~  Cette activité de peinture est
salissante. Pensez a protéger
votre table et a habiller votre
enfant en conséquence.

Les pochoirs

o

Dépose de la peinture rouge et jaune
sur ta palette.

Fixe la palette & la table & I'aide d’un
morceau d’adhésif de chaque coté.

Vérifie que ton aile
ne bouge pas

Colle ces mousses sur les zones
rayées des pochoirs.

Place le pochoir 1 sur I’aile
correspondante et colle 4 mousses
a cheval sur le pochoir et la table.

Tamponne du bas vers le haut

Enfin tamponne sur les ronds
rouges.

B ¢ Peins le corps

Essuie ton pinceau et tamponne
partout pour faire un dégradé.

Déplie le corps, détache le
pochoir et évide les trous.

Détache les tampons et colle ces
mousses sur les zones rayées.

!} Aidez votre enfant en
tenant le pochoir par les
poignées en mousse
pendant qu’il tamponne ]
la peinture.

Place le pochoir sur une zone du corps

avec 4 écailles grises. ton pinceau bien essuyé.

Appuie bien

o

Tamponne une zone libre en

t'aidant des dessins d’écailles. libres du corps du dragon

Colle ces mousses sur les zones
rayées du pochoir et au dos des
tampons.

Tamponne de la peinture avec

Répeéte cette étape sur les zones Termine les zones vides avec ton petit
tampon.

Tamponne sur les ronds jaunes
avec la peinture jaune.
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Mélange le jaune et le rouge
pour faire du orange.

Tamponne sur les ronds
orange.

Garde les mousses
pour les réutiliser

Laisse sécher
30 minutes

BRAVO'!

o

Décolle les mousses et retire
le pochoir.

Répéte les étapes 5 a 11 pour les 3 autres ailes
en réutilisant les mousses blanches.

} Rincez le pinceau a I’eau
pour le nettoyer.

Tu peux mélanger tes couleurs
pour en obtenir d’autres.

Dépose de la peinture bleue et
argentée sur ta palette.

&
(8
%\‘

A

Etale bien la peinture
sinon ton tampon
risque de glisser.
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Tu peux mélanger
et varier les couleurs

Etale de la peinture sur ton gros
tampon.

Répete cette étape sur ces 4 autres zones.
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BRAVO!

Suite de l'activité au dos
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Marque les plis de la téte et
évide les trous.

Rentre les languettes jaunes dans
les fentes jaunes.

Rentre les languettes rouges
dans les fentes rouges.

Attention a bien faire
sortir les narines

Relave les

cornes

o Sur les 2 cbtés
de la flamme

Retourne la téte et colle ces
mousses sur les zones rayées.

Rentre les languettes bleues
dans les fentes bleues.

Insére la flalmme dans la fente
de la bouche.

Détache les ailettes et marque
les plis.

Colle ces mousses sur les zones
rayées.

Rabats la gorge en glissant les
triangles rayés dans les trous.

Enlevez le papier de
protection des yeux.

Glisse les ailettes dans les
fentes sur les c6tés de la téte.

Colle les yeux.

Vérifiez que le la peinture est
bien séche avant de commencer.

Commence par
le bas

Ne retire pas tout
de suite le papier
de protection

Colle les écailles les unes sur les
autres en suivant les ombres.

Colle une écaille double au dos
du corps en t'aidant de 'ombre.

Détache les écailles et colle des
mousses sur les zones rayées.
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Certaines des mousses
doivent dépasser

Trou jaune vers le haut

Colle ces mousses au bout des ailes sur les
zones rayées (des 2 cotés).

Enfile les ailes avec un trou jaune, de la plus petite
a la plus grande en commencgant par la petite.

Place une attache parisienne dans le trou jaune
du corps.

Passe la petite aile dans I'attache parisienne et
ferme I'attache.

Ferme I'attache parisienne. Glisse une attache parisiene dans le trou
i orange du corps.

Les ailes vont se bomber
légrement, c’est normal :
Flamme prend forme !

Fixe les ailes entre elles avec des attaches
parisiennes (1 par couleur).

E ¢ Ajoute la téte et les pattes

Répeéte les étapes 2 a 7 pour 'autre coté
en commencgant par le trou rose.

Glisse ta main dans la téte de Flamme
et fais-le voler en bougeant ton bras
de haut en bas.

une table pour fixer le corps
plus facilement.

Evide ces mousses et colle-les sur
les ronds rayés du corps.

Fixe la téte au corps avec une
attache parisienne.
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Pattes avant
Pattes arriére

Fais passer le fil derrigre 'attache
parisienne et fais un neeud avec les fils.
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Détache les pattes. Colle-les sur le corps comme sur

le dessin.



