La Boite aux Letires de I'Avent

Le guide SECRET

des complices

J 9

Ouvrez votre colis & l'abri des petits regards indiscrets.

Lisez votre guide en cachette.
Préparez chaque jour le matériel.

Vivez une super aventure en famille.

3-7ANS



Comment
¢a marche ?

Votre role

Calendrier
de distribution

Les vignettes
a découper

Inventaire

Chez Pandacraft, nous créons des expériences de découvertes
inoubliables & vivre en famille. Et depuis 5 ans (eh oui, déja 1),
nous nous langons le défi de réinventer 'avant-Noél, de faire de
ce moment incontournable, souvent gourmand mais pas
toujours trés surprenant, un moment d’aventure et de partage
qui se vit en famille.

C'est comme ¢a que sont nées nos Boites aux Lettres de 'Avent.
Et chaque année est un nouveau challenge que nous relevons,
avec 'envie d'en faire des expériences encore plus magiques et
immersives.

Pendant 24 jours, votre enfant devient le protagoniste d'une
histoire passionnante, interactive, pleine de rebondissements et
de créations en tout genre.

De votre cété, vous serez notre complice (rassurez-vous, on a
tout préparé !) pour transformer chaque jour qui vous sépare de
Noél en un moment de créativité, de curiosité, de magie et de
surprise pour votre enfant...

Le décompte jusqu’'a Noél commence maintenant !

C'est parti pour 24 jours de magie, de patience et de partage !




Comment ca marche ?

Chaque jour, votre enfant recevra une page
de conte (que vous aurez glissée au préalable
dans sa boite aux lettres) pour faire avancer

lhistoire. Mais aussi, parfois, du matériel pour - /
rendre les histoires interactives gréce & | e e

diverses activités : dessins, autocollants, La boite aux leHres

constructions..

- N'assemblez pas la boite aux lettres avant le
début de I'aventure. Il sagit de votre premiére
activité & faire ensemble le 1 décembre.

Au bout des 24 jours, votre enfant aura fabriqué
son livre complet de 3 contes ainsi que des
figurines en carton des personnages
rencontrés et les éléments de décor pour les
mettre en scéne.

Des contes interactifs
Votre enfant est acteur de son aventure : il vit
chaque jour l'histoire en compagnie des héros

gréce & divers jeux & faire directement sur les
pages du livre ou via de petites constructions.

- Installez-la dans un endroit pratique pour y
glisser en cachette chaque soir le matériel que
votre enfant aura le plaisir de découvrir le
lendemain.

- Et surtout, le 24 décembire, la boite aux lettres
se transforme en maison de Noél accueillant
tous les personnages. Prenez-en donc soin tout
au long du mois.
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termine en beauté avec une chouette activité
manuelle créative (prévoir un peu plus de =t
temps) & partager en famille. v

- Mais ce n'est pas tout ! Chaque conte se

Lassemblage de la boite aux lettres fait Iui
aussi partie intégrante de l'histoire.
~ Nelassemblez pas avant.

_



En tant que complice, votre réle est primordial
/ pour le bon déroulé de l'histoire. Ce colis est votre
colis. Gardez-le précieusement caché.

Chagque jour, vous devrez glisser dans la boite aux
lettres une page de conte (correspondcmt au
. ‘ jour) et parfois d'autres éléments.

Tout est fourni (hors ingrédients de recette), et ne
vous inquiétez pas, vous retrouverez dans ce livret
le calendrier de distribution.

Nhésitez pas & glisser d'autres surprises ou
sucreries pour accompagner le matériel.

Vous n'aurez rien ou presque & préparer. Nous
vous conseillons de prendre quelques minutes la

J veille au soir lorsque votre enfant est couché pour
préparer le matériel du lendemain.

moments de magie, de lecture et d'activités en
famille. La fin de chaque conte est dinsi 'occasion
~— deles relire en entier ensemble.

\\\ Enfin, votre réle principal est de partager des
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Vous pouvez vérifier que vous avez bien
regu tout le matériel gréce a ld liste & la
fin de ce livret.

Attention & bien tout remettre dans les
enveloppes correspondantes !

Il vous manque quelque chose ?
Remplissez vite le formulaire en
scannant le QR Code ci-contre.

https://bitly/calendrier-formulaire

Le matériel |

® 1bloc de pages comprenant la majorité des pages
des contes. Certaines pages spéciales sont rangées
dans les enveloppes.

® 5 enveloppes a distribuer telles quelles.

® 3 enveloppes contenant du matériel & répartir :
- Contel:matériel du 2 au 8 décembre
- Conte 2: matériel du 9 au 15 décembre
- Conte 3 : matériel du 16 au 24 décembre
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&l Quelques conseils

Patienter jusqu’a Noél Pas assez de temps ?
Le mois de décembre est une période de Les activités sont variées, certaines prenant plus ou moins de
patience oll nous trépignons tous. Les boites temps. N'hésitez pas & adapter les activités & votre emploi du %
aux lettres de l'avent sont l'occasion de vivre temps. Vous pouvez par exemple lire la page histoire le jour (%
cette attente différemment. méme, puis faire l'activité correspondante le lendemain ou le '
En tant que complice, référez-vous au week-end suivant.

i calendrier de distribution pour avoir en téte les

4 prochaines activités & venir et ainsi faire jouer Votre enfant se lasse ?

: la patience de votre enfant.
Il aurait voulu des autocollants aujourd’hui ?
Peut-étre arriveront-ils bientot.

24 jours peuvent sembler longs pour votre enfant. C'est normal si
celui-ci se lasse, ou ne veut pas faire un des jours du calendrier.
Si c’est le cas, ou si le temps vient & mangquer, n'hésitez pas &
faire une pause et faire 2 ou 3 jours d’'un coup. Il suivra votre
B engouement.
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/  Des recettes de cuisine sont proposées. Retrouvez la liste des ingrédients ci-aprés pour faciliter votre organisation et/ou
.~ adapter les recettes en cas dallergie, par exemple.

04 déc Roses des sables 14 déc Sablés a la noisette 21 déc Gateau choco-courgette
- cornflakes - ceufs - farine
- chocolat au praliné - farine - sucre S—
Optionnel : - beurre - oeufs
- petits chamallows = sucre - chocolat noir
- vermicelles colorés - poudre de noisette - levure
- extrait de vanille - extrait de vanille
- confiture ou créme de marrons - courgette (la courgette remplace le

beurre et ne donne pas de go(t)

lap. - < 2 adgd g 1



Calendrier de distribution

e Chaque jour, ajouter la vignette étape correspondante. Elles sont & découper pages 9 & 18.
® Les pages provenant du bloc sont marquées: @

] o décembre Fabrication de la boite aux lettres.

Ajoutez le nom de votre
enfant sur les enveloppes.

La premiére
page du bloc




(+) Le grattoir de la veille.

Les 4 rondelles restantes
® de l'enveloppe précédente.

Du 9 au 14 décembre, le matériel se situe dans la grande enveloppe ORANGE

9 Début du conte - Autocollants 'I 0 Jeu sur la page




Du 16 au 23 décembre, le matériel se situe dans la grande enveloppe VIOLETTE

1 6 Début du conte - Autocollants ] 7 Petit décor + jeu sur page




6 décembre

1 Lis la page histoire.

Cest vraiment bizarre ce qui se
passe dans cette forét.

Sanglier n'a vraiment pas l'air
content. Et toi, ds-tu une idée de

ce que sont venus fdire les lions ?

1 Lis la page histoire.

2 Découvre dans quoi
Sanglier est tombe.

Utilise ton grattoir.

Alors ? Qu'est-ce que cest ?
Et toi, tu en as déja vu ?
Penses-tu que Sanglier a raison

d'étre énervé ?

1 Lis la page histoire.

2 Assemble ta figurine.

1 Lis la page histoire.

2 Aide Mulotte.

Aide Mulotte & choisir ld bonne
voiturette.

Elle doit monter dans la seule
qui n'appardit pas deux fois.

apjajoln b

1 Lis la page histoire.
2 Assemble ton livre.

® Marque les plis.

® Colle les scrafchs sur les deux
empreintes hachurées roses.

® Glisse les annedux dans les
trous.

® Range chaque jour ta page
histoire.

Super, on commence le

premier conte aujourd’hui |



3 Assemble ta boite aux
lettres.

Découpe I'enveloppe pour découvrir

3 Accroche la guirlande.

Accroche la guirlande dans les bois

les étapes de montage & lintérieur. de cerfs.

Passe le fil chenille entre les

Quand tu as fini avec le premier

fil, passe le second.
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trous. !
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Regarde tous les jours si Karhu t'a |
envoyé du courrier pour découvrir :
la suite de Ihistoire | |
|

2 Compléte la page.
Colle les autocollants en taidant
des empreintes.

Et toi, que penses-tu qu'il se passe
dans la forét ?

Quels sont tous ces bruits ?




1 Lis la page histoire.
2 Assemble la balancoire.

Glisse dans la mousse.

Q
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Glisse dans la mousse.

Colle les miroirs et Marque les plis.
les décors.

Glisse le chalet dans les grandes fentes.




Glisse le lampadadire.

Bravo |

Il reste une fente sdns

rien qui servira plus fard.

Aligne les frous. Glisse la paille.
Q@ @
Glisse les rondelles. Bloque ton personnage

pour le faire se balancer.



T4 décembre

1 Lis la page histoire.
1 Lis la page histoire. *

2 Assemble ta figurine.
2 Assemble ta figurine.

3 Retrouve les canards.

Retrouve les 6 canards qui sont

cachés autour de Tilleul et ses amis.

1 Prépare la page histoire.

1 Lisla histoi Glisse la page en papier dans la
page en plastique.

2 Lis la page histoire.

Utilise ta lampe torche pour

envoyée par Karhu.

Découpe I'enveloppe pour découvrir

découvrir qui est Taupécusson.
Glisse ld lampe entre le plastique et

les étapes de montage & l'intérieur. le papier.

|
|
|
|
|
|
|
|
: 2 Assemble la surprise
|
|
|
|
|
|
|
|

1 Lis la page histoire.

2 Assemble la surprise
envoyée par Karhu.

Découpe I'enveloppe pour découvrir
les étapes de montage & lintérieur.

Super, on commence le

deuxiéme conte daujourd’hui |



Est-ce que toi aussi tu as déja eu
peur de quelque chose avant de
lessayer ?

Et mdintendnt dimes-tu ¢da ?

2 Compléte la page.

Colle les dutocolldnts en faidant
des empreintes.

Est-ce que foi aussi on t'a déja dit

étai it ?
As-tu une idée d'attraction pour qEertl el Tropspetit

Tilleul En as-tu demandé pour comprendre

pourquoi ?



® Colle les décors. ® Marque les plis.

¢ Clisse le chalet dans les grandes fentes.

i e
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Marque les plis.

Clisse les siéges dans la mousse.



Clisse la paille dans les Puis le manege.

MOUSSES.

Bravo | Tu peux placer fes personnages & lintérieur.

® Glisse le lampadaire.

Bravo |

® Il reste une fente sans

rien qui servira plus tard



21 décembre 19 décembre
1 Lis la page histoire.

2 Colorie la criniére de

' I
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: 1 Lis la page histoire. :

! |
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: Bintou. |

|

! |
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Repasse les pointillés en couleurs

L pour colorer la criniére de Bintou.

Super, on commence le

3 Assemble ta figurine.

dernier conte aujourdhui |

1 Lis la page histoire.
2 Aide Georges

Aide Georges & aller de l'autre

1 Lis la page histoire.

2 Colle les autocollants.

cété de la féte fordine.
Colle les autocollants sur les
lampadadires de tes chalets pour Isidore, Léonne, Sanglier et
Grenouille I'ont échappé belle.
Georges a failli les surprendre en
train de préparer la surprise |

|

[

I

|

[

| les faire briller dans le noir.
|

I

| N
| A ton avis, que préparent-ils ?
|

|



1 Lis la page histoire.
2 Compléte la page.

Colle les dutocolldnts en faidant

As-tu des idées pour dider Madame
Michelle & occuper Georges
pendant qu'on termine de préparer

des empreintes. sa surprise ?

Psst, une surprise se prépare pour
Georges, mais chut, il ne doit pas le
sdvoir.

On peut te faire confiance pour

garder le secret ?

Oh non, pauvre Georges. Il pense
que tout le monde ['évite.

Vite, il faut lui montrer comme la

offrir sa surprise.
Mais chut, ne lui dis rien, on a

|
|
|
|
|
féte fordine est belle avant de lui :
[
|
presque terminé. :

|
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® Glisse. ® Glisse les languettes dans la boite.

® Plie. ® Assemble.

: 8-

® Plie. ® Colle les languettes au dos de la fenétre.
-y k_ i I
’/ Les grandes "'{T"m
™ rondelles beiges.
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® Colle les mousses sur les empreintes. ® Plie.

Languettes jaunes & I'avant.
® [anguettes bleues & l'arriere.

® Assemble.



Vue de l'arriére.

® Colle la porte dans le balcon.
Sur les petites languettes.

® Colle une rondelle sur chaque @ Glisse les mousses par

® Colle au dos de la boite, en
suivant la ligne.

roue. l'intérieur de ld boite.

® Assemble les roues.

o
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® Glisse deux pdilles. @ Glisse les drapedux
et les rondelles.

® Glisse deux pailles. ® Glisse deux batons.

® Noue le fil & I'avant pour tirer

td roulotte.



\

oA

FETES

2
0
=
>
O
=




Premier conte




COM-EX-CDAZ4-ES
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COM-EX-CDA24-E6

Dernier conte

COM-EX-CDA24-E7
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COM-EX-CDA24-E8




Vous adorez I’'aventure ?

Inscrivez-vous & nos communications
pour ne rien manquer sur nos produits
et les futures aventures qui vous
attendent !

Scannez

N—

https:ﬂ.bitlyfr:os-avent.ures

Rejoignez la communauté !

Vous souhaitez échanger avec d'autres parents pendant
l'aventure ? C'est possible ! Rejoignez notre groupe
Facebook “Les Boites aux Lettres de 'Avent Pandacraft”

https://bitly/groupe-facebook-Pandacraft




