Ton guide
activité

Tes bateaux en mousse

Joue avec Gaston et tes bateaux, fais-les flotter !
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Colorie la casquette avec les = Parents : ajustez la casquette sur la
couleurs de ton choix. téte de votre enfant en insérant la
languette dans une fente.
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= Parents : insérez les languettes de la
visiére dans les fentes.

Porte la casquette de marin
tout au long de Uactivité.

Prét a construire tes bateaux ?
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pandacraft

Construis ta barque

Le bout Lle plus fin vers

v X
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Détache et évide ces mousses. Insére les languettes vertes dans les trous Insére les languettes vertes dans les trous
de la piéce blanche. de cette piéce bleue.
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Oétache délicatement
la voile carré.
Insére le gouvernail a l'arriére du bateau. Insére les languettes vertes dans les trous = Parents : aidez-votre enfant & insérer un baton dans
de la piéce bleue restante. les trous de la voile pour éviter de la déchirer.

7 % Splash !
IL flotte sur leau,
o <) 9 c’est rigolo.

Insére le baton dans une rondelle en mousse Insére le mat dans les 2 épaisseurs de mousse.
Suite de l'activité au dos. ——Q/V

jusqu’a toucher la voile.
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Détache et évide toutes les mousses restantes. \J .
> Parents : tenez les mousses vertes pendant

que votre enfant insére les languettes dans
les mousses bleues.

\ Oétache
21’2[7 délicatement la
~ o }:L} voile triangle.
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= Parents: tenez les flotteurs pendant que votre enfant = Parents : aidez-votre enfant & insérer un baton
insére les languettes dans la mousse blanche. dans les trous de la voile.
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Insére le baton dans cette mousse bleue. Insére le mét dans le trou de ton catamaran.

Détache les personnages. Et insére-les sur tes bateaux dans les

fentes de ton choix.

\

;\quents : votre enfant peut s‘amuser avec
ses bateaux et ses personnages dans son
bain ou dans une bassine d’eau.
Attention, la casquette de marin ne peut
pas aller dans I'eau.

Attention !
Jeux qui mouillent

de la téte au pied.
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Insére les 4 petites mousses vertes dans
les trous restants.
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Insére le baton dans la rondelle en mousse
jusqu’a toucher la voile.

IL flotte sur U'eau,
c’est rigolo.
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Fais flotter tes bateaux sur I'eau et souffle
dans les voiles pour les faire avancer.
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Envoie-nous une photo de toi avec ton

activité a photos@pandacraft.com




