B. CONSTRUIS TES ZONES D’INTERVENTION

(©® [ TESINTERVENTIONS DE POMPIER

pandacralt CONSTRUIS TES OUTILS DE POMPIER ET PARS EN MISSION'!

gmde de I'activite

A FABRIQUE TES OUTILS DE POMPIER

B CONSTRUIS TES ZONES D’'INTERVENTION E
o Detache ces elements et

evide les trous.

e Fixe la manivelle dans le e Fixe 1 fenétre de chaque

mousse dans les trous. trou de 'immeuble. cote de la maison.

ASSEM BLE TES VEHICULES

D AMENAGE TA VILLE

un peu salissant
30 min de construction

+ UN GUIDE « MES PREMIERS PAS DE POMPIER » | _‘_j'_;._.;':f,;_{f-ff

30 min de jeu avec le guide
« mes premiers pas de pompier »

e Insere la |angue1:|:e de 6 Colle les mousses vertes 6 Insere I’ |mmeub|e et la e Detache le bonhomme 1.

|’immeub|e dEI"‘IS IE maisnn sur IES Zones hEChLII'EES I"'I"'IEISUI"'I dEI"‘IS Ces MOoLusses. P“E“IE

KPC-MA-24032G n°lot: 2401

9 Colle un autocollant gris Fais la meme chose avec Insere la vache dans son @ Détache le serpent, plie-le
sur sa zone hachuree. le chat. Puis p|ace-|es dans socle et pose- la dans en 2 et Pnse-|e dans le parc.
les fentes en mousse. le champ.

Décuupe la caserne et e Detache les cartes et ton e Marque les p|is sur les o Insere les |anguettes dans
|’h5pita| dans |’enve|::-ppe. talkie-walkie. pnintillés blancs de la cage. les fentes de meme couleur.

Colle les flammes sur

les formes roses. sur les zones hachurees.

Couverture de survie, minerve, masque
G oxygene, moniteur et attelles.
']

6 Detache le bonhomme 2 o Et place-le dans la foret.

) N1y
o Colle les ronds doux sur Collele rectangle grattant Places-}r les outils comme . ‘
2 : : les mousses. et insere-le dans son socle. R hv &

les zones hachurees. sur le 2¢ gmde. sur ce schema.

Secours.



D. AMENAGE TA VILLE

C. ASSEMBLE TES VEHICULES

o Pose [hopital ol tu veux sur ta table.

o Pose la Foret a lopposé de la ville.

Réservoir d'eau a
larriére du camion. o Pose la ville au bout dune table.

Pose le Filtre rouge

N )

e Colle les mousses noires Insere la |angue1:te en Insere la pipette dans le
sur les zones hachurees. mousse dans le trou. trou de la |anguetl:e.
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Prépare tes cartes, ton talkie-walkie
et la planche dautocollants. O Pose (a caserne & lopposé de [hopital

9 Assemble I'echelle comme sur le schema a I'aide des

attaches parisiennes.

UTILISE LE GUIDE « MES PREMIERS PAS DE POMPIER »
POUR LA SUITE DU JEU.

.-""f'i.

Mo N AG E N DA D E POM PI E R E"‘f# Coche les cases quand l'intervention est

terminee et que tu rentres a la caserne.
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LUNDI MERCREDI JEUDI VENDREDI

Detache ces elements et Colle ces mousses sur les e Fixe 'helice sur cette
evide les trous. zones hachurees. mousse.
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Prends la carte - -
Intervention de ? ﬁ

couleur verte. M

Atl:ache-leél’hélic _:“’; 8 T - /
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Emplacement de la pipette | gg/g

(pour plus tard). ;.-'

4
\

"
LA

\

\

9 Insere la queue a I'arriere.

Puis ajnute la bande.

\
|
§

W\

W

g

Z
—
=

& L o = >~ 3 & ‘lHI' % = d— i’% leln
olle les mousses restantes nsere la queue a l'arriere. i

| -2
alignant les trous. de chaque cote. Puis ajoute la bande. I Enkrekien des vehicules W Entrobicn das vehiates
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