
peu salissant

TA BOÎTE À MARÉE

retrouve les consignes de 
recyclage sur ton enveloppe activité 

40 min de construction

60 min de jeu

DEVIENS UN ANIMAL DU RIVAGE, ET DÉFIE TA FAMILLE !

Tu as un doute sur le montage ? 
Retrouve ton activité en vidéo sur 
youtube.com/PandacraftFR

guide de l’activité

CONSTRUIS TA ROUEA.
ASSEMBLE TES BRACELETSB.
CONSTRUIS TA BOÎTE À MARÉEC.
FABRIQUE TA LAISSE DE MERD.
PRÉPARE TON JEUE.

ASSEMBLE TES BRACELETSB.

Détache ces éléments
et évide les trous.

Colle un rond grattant
sur la croix.

Glisse un ruban dans
les fentes.

Fais la même chose pour
les 3 autres bracelets.

1 2 3 4 Détache tous les éléments gris, verts, beiges et bleus. Mélange ta laisse de mer.1 2

CONSTRUIS TA ROUEA.

Détache ces éléments et évide
les trous.

1 2 3

Fixe avec l’attache parisienne.

Pose la pièce rouge au centre.

Retire la pièce rouge.

Pose la flèche au-dessus.

Teste ta roue : la flèche doit tourner
facilement.

4 5 6

FABRIQUE LA LAISSE DE MER*D.

PRÉPARE TON JEUE.

Détache les cartes et le
plateau.

1 Classe les cartes par
couleurs.

2 Détache le pion jaune.3 Range le tout dans
l’enveloppe kraft.

4

Range la laisse de mer. 5 Ajoute l’enveloppe et
les 4 bracelets.

6 Pose la roue par-dessus.7 Referme la boîte avec
le couvercle.

8

Déchire le papier

CONSTRUIS TA BOÎTE À MARÉEC.

Déplie le papier et évide les trous. Insère les languettes dans les trous
fléchés.

Enroule le papier en glissant les
languettes dans ses trous.

Insère ces languettes dans les fentes.

1 2 3

4 Colle ces autocollants sur les formes
correspondantes.

Colle les bois flottés sur un coquillage.

Colle les algues en formant 2 chaînes de 3 algues accrochées les unes aux autres.

5 6

7

Marque le pli dans les 2 sens.
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Aligne les trous.

p.18
Va vite à la page 18 de ton magazine pour découvrir de quoi
est composée la laisser de mer. Et qui y vit ou s’y nourrit.

x9 x6

Colles-en aussi sur les 
languettes de ta boîte.

Marque les plis avant 
de découper.

BRAVO !
À toi de jouer !

Les coquillages
Le bois flotté Les algues

Les crabes verts

Les méduses

Les sacs plastiquesLes puces de sable

Le bois flotté est un bois 
mort qui a été transporté 
par la mer et s’est échoué 
sur la plage. C’est un bois 
lisse car il a été poli par les 
courants, les vents et les 
marées.

Décolle délicatement.

*Définition p. 18 de ton mag.
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