4 VOYAGE AVEC HARALD !

Joue dans ton boin et découvre les secrets de lo carte de Harald. +

ﬁ"i Avant de partir, || Faut
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? il n'y a pas de vent, nous &
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Le voyage de Harald

consfruire des rames |
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Glisse un Baton moyen dans |es mousses marron

Ghisse la rams Glisse une rondelle MNaus pouvons bien avancer avec

dans un frou de ig Lo PoUr COnNCES g rame unE rame par personng. |

Cette carte est mystérieuse, elle raconte

[ristoire de Harald

Comnca les boucliers dans

Passe-la sous |'sau pour découvnir ses

Glisse léquipege du bajeau

les fentes da |a coque dans les fentes du pont aventuras et amuse-toi 4 les revivre dans ton

bain |
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le souviens-tu des étapes du voyage de Harald ?

Retrouve l'ordre dés dessing en les refiant au numérs,

Envole mzi tes photes & Phdm@pdndmmﬁm
Sl te reste des quesiians, nhasiie pas & me les poser |
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% Ton guide activité

LES VIKINGS ‘t%mm

w vikin
& 4 mains ‘f
S_:’)Z}E:S pas salissant

Construis ton batea

et vis laventure de Haral
dans ton bain |
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1 PREPARE LA STRUCTURE

2 CONSTRUIS LA COQUE

Seanne-icl ef decouvre
lactivite en widéa |



1 PREPARE LA STRUCTURE

Cette partie duv knorr lui permet d'étre rigide et de ne pas se plier. + '

page 10 - I 2 CONSTRUIS LA COQUE

Harald construl

Lo cogue de ton boteau sert & garder I'eau dehors et donc a flotter.

son bateau

les cram
WA

Les traverses

" les rondelles
b Les quilles

Prépare les mousses jounes en refirant tous les petits traus Trie tes déghets de mousse
Tu peux tader d'un baton |

Aecrache ld cogque numérs | Acerache les bouts aux bétons

On dit gu'un ohjet est rigide guand il résiste s on essaue de le tordra tout an bas des traverses
Le contraire d'un objet rigide, c'est un objat souple b
R ; : P mEERTT  ur une boug
Tu préferes naviguer en mer dans un boteay rigide ov SYT Y = gonflahie %
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Amuse-toi & trouver des objets souples et des pbjets rigides aUloUr gg o

LE SAIS-TU ?

Les bateaus vikings ont des noms  langskip pour les navires de querre et knorr pour les bateaux de marchandise comme le tien

Accroche la coque sans ruméra Ghzse ces petiies rondelles BRAVOD | Fais pareil de Pautre coté

paur bien lenir la caque As-tu remarqué que le baieadu

Etait deveru rigede 7
Glisze les deuy croi Glisse F'autre traverse par dessus Glisse les traverses

dans |e frou de la traverse dans les fentes de la qguille

3 HISSE LA VOILE

La voile est tendue par le mat du bateau et le fait avancer quand il y a du vent !
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Passe lo pefite mousse carrée Glisse ensuite le biton Puis dans ce trou

Glicse mdiniendnt les fraverses Glisse b2 bout du pont dans un grond baton dans ce trou de la voile La mnousse doit &tre au miliey

de faiife royenne dans une quille

Glisse lautre boul Applats |2 ol Glisse les 4 petits batons

[l i
, Glisse Fautre grand baton 15 dans fa moisse -nfir, clante la mat
dans la dewnerne quille contre les traverses dans les petits trous des quilles Gl e i Pu I E PR "

dars |2 bas de la vaile danz le trou sur le pont



